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. : ::COSA VI SIETE PERSI 


PER QUANTI DI VOI NON AVESSERO AVUTO OCCASIONE visitatori di gamezero 5885. Un'ultima cosa, per chi se lo stesse 

DI VISITARE PERSONALMENTE LA MOSTRA (MALE, MOLTO ancora chiedendo: 5885 nasce dalTunione delle annate '58 e 

MALE!), Game Republic e Time Warp hanno scelto per voi '85, che sanciscono rispettivamente l'apertura e la chiusura 

alcuni estratti dalla storia delle origini del Videogioco (sì, del periodo preso in esame (da Tennis for Two al Famicom, per 

con la "V" maiuscola) così come ricostruita da AIOMI per i intenderci). 



RALPH BAER, INVENTORE 


"Cosa posso fare con un televisore, oltre a sintonizzare canali 
indesiderati?". Fu Ralph Baer a porsi questa domanda, nell'agosto 1966. 
La risposta fu l'invenzione del primo sistema di gioco. Baer al tempo 
lavorava per la Sanders, azienda elettronica specializzata in progetti 
per la Difesa, e si impegnò in una meticolosa ricerca per trasformare 
il televisore in uno strumento di intrattenimento interattivo. Non gli fu 
semplice convincere i suoi capi della validità del progetto, tanto che in 
molti, quando presentò il suo primo prototipo, pensarono che stesse 
sprecando i fondi dell'azienda. Fu il fondatore della compagnia, Royden 
Sanders, ad appassionarsi a uno dei giochi, che consisteva nel colpire 
bersagli sullo schermo con un fucile di plastica. Il progetto restò in piedi. 
Grazie anche all'aiuto del geniale quanto svogliato Bill Rusch ("11 mio 
più grande problema, quell'estate, fu motivare Rusch. Arrivava alle 11 e 
perdeva un'ora in chiacchiere...", racconta lo stesso Baer), l'idea prese 
vita, e nel 1972 Magnavox, azienda produttrice di apparecchi televisivi, 
commercializzò l’invenzione di Baer col nome di Odyssey. Il successo, 
tuttavia, non arrivò. C'era bisogno di qualcuno che cogliesse l'effettivo 
potenziale di quella geniale trovata... 





L'UOMO DA 60 MILIARDI DI DOLLARI 


Nolan Bushnell, leggendario fondatore di Atari, potrà anche aver 
tratto spunto dal ping pong elettronico di Ralph Baer per dar vita 
a Pong, ma certamente ha il merito di aver creato l'industria dei 
videogiochi, che oggi vale oltre 60 miliardi di dollari l'anno. Bushnell 
è sempre stato una persona fuori dal comune. A 15 anni, alla morte 
del padre, portò a termine alcuni suoi contratti; da quel momento, 
si convinse di poter realizzare qualsiasi impresa. Studiò elettronica 
ma si interessò di filosofia, inoltre dimostrò da sempre la dote di 
saper veicolare il suo entusiasmo e persuadere il prossimo, abilità 
perfezionata come imbonitore nei luna park. Nolan Bushnell aveva 
una teoria: in tre anni si può apprendere circa il 90% di qualsiasi 
disciplina; successivamente, la scelta è tra passare a imparare 
altro o dedicare il resto della vita a colmare quel 10% residuo. 
Imprenditore anticonvenzionale dal look a metà tra un biker e 
un hippy, Bushnell ha sempre teorizzato un approccio al lavoro 
trasgressivo e rilassato: famose le riunioni del CdA di Atari all'interno 
di vasche idromassaggio. 
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